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NÚMERO CONSECUTIVO DE ASIGNATURA:

CUATRIMESTRE:

HORAS PRÁCTICAS:

4°

48

42
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8. HORAS TEÓRICAS:

HORAS TOTALES:

HORAS TOTALES POR SEMANA CUATRIMESTRE:

CÓDIGO:

CRÉDITOS:

OBJETIVO: QUE EL ALUMNO APRENDA LOS CONCEPTO FUNDAMENTALES DE LA
ORIENTACiÓN A OBJETOS (00) Y QUE fvlEDIANTE EL LENGUAJE UNIFICADO DE
MODELADO (UML) APLIQUE LA NOTAC:ÓN ESTÁNDAR PARA INICIARSE EN LA
INGENIERíA DE SOFTWARE, APLICANDO CON ESTO UNA rvlETODOLOGíA QUE PERMITA
EL ANÁLISIS Y DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS.
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