HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS
INFORMACION REQUERIDA POR ASIGNATURA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMAC

NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

ION Y COMUNICACION

ANALISIS Y DISENG: b‘E
SISTEMAS DE INFORMAC#
ESPECIFICO DEL & :

2. NIVEL DEL SABER:
SISTEMAS INF Qs

3. AREA DE CONOCIMIENTO: CONOGIMIENTOS ?ECN’CO

4. COMISION ACADEMICA: TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y
COMUNICACION

5. NUMERO CONSECUTIVO DE ASIGNATURA:

6.  CUATRIMESTRE: 4°

7. HORAS PRACTICAS: 48

8. HORAS TEORICAS: 42

9. HORAS TOTALES: 90

10.  HORAS TOTALES POR SEMANA CUATRIMESTRE: 6

1. cobIGo:

12. CREDITOS:

13.  OBJETIVO: QUE EL ALUMNO APRENDA LOS CONCEPTO FUNDAMENTALES DE LA
ORIENTACION A OBJETOS (OO) Y QUE MEDIANTE EL LENGUAJE UNIFICADO DE
MODELADO (UML) APLIQUE LA NOTACION ESTANDAR PARA INICIARSE EN LA
INGENIERIA DE SOFTWARE, APLICANDO CON ESTO UNA METODOLOGIA QUE PERMITA
EL ANALISIS Y DISENO ORIENTADO A OBJETOS.

" 'UNIDADES TEMATICAS QUE " HRS. . +HRS HRS.
INTEGRAN LA ASIGNATURA PRACTICAS | TEORICAS | TOTALES
I. EL PROCESO PERSONAL DE SOFTWARE 8 4 12
(PSP) o
II. INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE 0 12 12
SOFTWARE (IS). B
. FUNDAMENTOS DE LA ORIENTACION A 4 8 12
OBJETOS (00).
IV. EL LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO 36 18 54
(UML) PARA REPRESENTAR DIVERSOS
| ASPECTOS DEL SISTEMA.
@)
TOTAL 48 42 g0
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>
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FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004
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