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ESPECIFICO DEL ÁREA
S!STEMAS INFORMÁTICOS

CONOCIMIENTOS TÉCNICO

TECNOLOGíAS
INFORMACiÓN
COMUNICACiÓN

DE LA
Y

5.

6.

7.

NÚMERO CONSECUTIVO DE ASIGNATURA:

CUATRIMESTRE:

HORAS PRÁCTICAS:

HORAS TEÓRICAS:

HORAS TOTALES:

5°

-:¡¡:;vv

25

60

8.

9,

10.

11.

HORAS TOTALES POR SEMANA CUATRfMESTRE:

CÓDIGO:

12.

13.

CRÉDITOS:

OBJETIVO: INTRODUCIR AL ESTUDIANTE A LAS METODOLOGíAS EXISTENTES EN LA
INDUSTRIA DEL SOFTWARE PARA ASEGURAR LA CALIDAD DE LOS PROYECTOS

DESARROLLAR LAS HABILIDADES DEL ESTUDIANTE PARA MEDIR SUS PROCESOS
PERSONALES DE SOFT\N ARE

,U.NID~D,ESTEMt} TICAS ,QUE:,
~ ','..' INTEGRANLA,,'ASIGNATURk
INGENIERíA DE SOFTWARE Y CALIDAD

.. : ,HRS. "'\:~:~; f:iR$,~,';~,:,,:
PRACTICAS' ':TEORICAS:

10 I 5

,'"HRS,' ,

TOT ÁLES .
15

MÉTRICAS Y PROCESOS (PSP)

J 20 I 10 ~~
5 10 15

Ln~5 25 60

MODELO DE CAPACIDAD DE r-.1.L'.oUREZDE
INTEGRACIÓr~ (CMMI)

I

I TOTAL

','

=-, '
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1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

2, NIVEL DEL SABER:

3, ÁREA DE CONOCIMIENTO:

4. COMISiÓN ACADÉMICA:




