HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMATICAS
INFORMACION REQUERIDA POR ASIGNATURA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
%&f"

NOMBRE DE LA ASIGNATURA: ESTRUCTURA DE DATOS

ESPECIFICO DEL AREA
SISTEMAS INFORMATICOS
CONCCIMIENTOS TECNICO

TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y
COMUNICACION

NIVEL DEL SABER:

AREA DE CONOCHMENTO:
COMISION ACADEMICA:

NUMERO CONSECUTIVO DE ASIGNATURA:

CUATRIMESTRE: 4
HORAS PRACTICAS: 64
HORAS TEORICAS: 26
HORAS TOTALES: 90
HORAS TOTALES POR SEMANA CUATRIMESTRE: 6
CODIGO:

CREDITOS:

14.0BJETIVO: EL ESTUDIANTE APLICARA LAS CLASES DE LA BIBLIOTECA ESTANDAR
STL DEL LENGUAJE C++ Y SERA CAPAZ DE MANEJAR LAS ESTRUCTURAS DE DATQS
DINAMICAS PARA LA FELARBORACION DE PROGRAMAS, UTILIZANDO LA
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

UNIDADES TEMATICAS QUE HRS HRS: W
S ST INTEGRAN LA ASIGNATURY PRACTICAS S 4 E TOTALES
| ANTECEDENTES 2 4 6
Il. ARREGLOS ) 4 2 6
i, LISTAS T ' 14 | 4 18
V. PILAS B 8 4 12
V. COLAS 4 2 6
Vl. ARBOLES 32 10 42
TOTAL 64 26 90
ELABORO: CRMISION DE DIRECTORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE
CNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION Y COMUNICACION
APROBG: C. G U T. FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

F-CADI-SA-03-PE-093-A3



HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CCJ N DESG
INFORMACION REQUERIDA

TECNOLOGIAS DE LA INFOF

P\\.-J‘l%l\ U'_LAAQEGVATUQ’D\ F 3
UNIDAD TEMATICA I AN
HORAS MDACTICAS: 2
AORAS TEOR NCES: 4
HORAS TOTALES: 5]

OBSETIVG:

ELALUMNG CONOCERA LOS CONCEPTOS Y LAS HERRAMIENTAS BA

LOSE DE TEMAS, SABER HACER " ( 5

 POR UNIDAD TEMATICA
USACION Y COMUNICATION

RUCTURA DE DATOS
CCEDENTES

g1

Parg R

A5 PA

JRA T A

ELALORAGION ¥ USO DE ESTRUCTURAS DE DATOS DINAMICAS.

' CSABER HACER. - - | CSRABER, L HF\b
BT T T C{PRACTICAS): * "~ (TEORFA)
T TROBUCCION A LA CONCEPTOS BASICOS T 0.32
ORIENTACIN /. LA ORIEMTACION /£,
OBIETOS — OBJETOS —_
FTIFOS DE DATOS A LOS TIPOS DE DATOS 0.30
IABSTRALTOS . PUNDAMENTALES
FDEFINICION DE CUANDO USAR UINA 030 |QUEES UNAESTRUCTURA | G40 1
ECTRUCTURAS DE ESTRUCTURA DE DATOS | DE DATOS
ipatos B
EC_C:L ey [ COMO FUNCIONA UNA [ 030
] GERT: RICAS DE DATOS COLECCION GENERICA DE |
__|psTOS e
APUICAR UNA COLECCION 030 |DISTINGUIR EL ACCESO 036 !
SENERICA DA DATOS SECUENCIAL DEL ACCESG
JJMO USANDO UN ACCESO DIRECTO ALOS DIATOS
b ) SECUENCIAL O DIRECTO [
5 CLAFURGION | 08D 3
b e e e e e e . Lo .__.-_._.._.1,___.._..
FPLARTELAS [EMELEAR UNA SLANTI LA 030 |Cok ) FRCATUN: 050
I B T Y TN B
LA RENOTECA UTL [CUANDO USAR LAS Ve a0 TLAS FUNCIONES BASICAS "'1“"'5_9:""!
i BASICAS DE LA BIBL tO EGA IDE LA BIBLIOTECA ! }
’é ESTANDAR STL ESTANDAR DE ST [ !
. S N 2 A N
SI0N BE DINECTORES DE REMIED:  COMISION ACADEMICA NACIONAL DR
.__.i-’_r::\'m OGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOG 145 DE LA INFORMACGION
7N COMUNICACION ¥ COMUNIGACION
et ¢ 6 U T FOHA D ENTRADA BN VIGOR: S ‘3|| ?».J ED:L 2004
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HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS, SABER HACER Y.SABER
INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACEON .

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: ESTRUCTURA DE DATOS .
2. UNIDAD TEMATICAII LRREGLOS

3. HORAS PRACTICAS: 4

4.  HORAS TEORICAS: z

5.  HORAS TOTALES: &

6. OBJETIVO..

EL ALUMNO SERA CAPAZ DE EMPLEAR ARREGLOS DINAMICOS Y LA CLASE VECTOR DE LA
LIBRERIA STL PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

SABER HACER = = .. .| - . SABER i "KRS.

._ i (PRACTICAS) oo f - 1 o+ (TEORIA) '
ARREGLOS como SE DECLARAN Y 0.30 | QUE ES UN ARREGLO 0.30
LINEALES MANIPULAN LOS ARRZGLOS LINEAL
DINAMICOS. LINEALES DINAMICCS
REPRESENTACION | COMO SFE ACCEDE A CADA 0.30 | COMQO SE REPRESENTAN Y 0.30
DE LOS ARREGLOS | ELEMENTO DEL ARREGLO ALMACENAN LOS
LINEALES EN ARREGLOS LINEALES EN
MEMGRIA MEMORIA
OPERACIONES INSERGIONES, 1 | OPERAR LOS ELEMENTOS 0.30
SOBRE ARREGLOS | ELIMINACIONES Y DEL ARREGLO

MODIFICACIONES DE LOS

ELEMENTOS DEL ARREGLO
ARREGLOS COMO SE DECLARAN Y 1 | COMO SE REPRESENTAN Y 0.30
BIDIMENSIONALES | MANIPULAN LAS ARREGLOS ALMACENAN LOS
DINAMICOS BIDIMENSIONALES ARREGLOS

DINAMICOS BIDIMENSIONALES
PUNTERCS:; Y COMO SE MANIPULA UN 1
ARREGLOS DE ARREGLO A TRAVES DE
PUNTEROS PUNTEROCS
LA CLASE VECTOR | UTILIZAR LA CLASE VECTOR

TOTALES 4 2
ELABORQXCOMISION DE DIRECTORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION Y COMUNICACION
APROBO:C.G. U. T. FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

F-CADI-SA-03-PE-00 A3



INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA: ESTRUCTURA DE DATOS
2. UNIDAD TEMATICA tH: LISTAS

3. HORAS PRACTICAS: 14

4. HORAS TEORICAS: 4

5.  HORAS TOTALES: 14

6. OBJETIVO:

EL ALUMNO SERA CAPAZ DE CONSTRUIR LISTAS, Asi COMQ EMPLEAR LOS ALGORITMOS
GENERICOS SOBRE COLECCIONES Y LA CLASE LIST DE LA LIBRERIA STL DE C++ PARA LA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

.SABER HACER - HRS. >ABL i | HRS.
{PRACTICAS) - I - H(TEORIA) A
DEFINICION DE | APLICAR LAS OPERACIONES 2 IDENTIFICAR LAS 0.30
LISTA BASICAS DE LISTAS CARACTERISTICAS DE LA
ESTRUCTURA DE DATOS Y
LISTA
ASIGNACION BE | IMPLEMENTAR UNA LISTA EN 2 COMO SE ASIGNA ESPACIO DE 1
MEMORIAALA |G+ MEMORIA A UNA LISTA
LISTA .
LA CLASELIST |USARLA CLASE LISTY SUS 2 IDENTIFICAR LAS 0.30
DE STL ITERADORES EN LA PROPIEDADES Y METODOS LA
CODIFICACION DE CLASE LIST
PROGRAMAS
ITERADORES (DENTIFICAR LAS 0.30
PARA LA CLASE CARACTERISTICAS DE LOS
LIST ITERADORES PARA LA CLASE
LIST
CONSTRUCCION | USAR LISTAS PARA RESOLVER 4 COMO SE CONSTRUYEN 1
DE LISTAS PROBLEMAS USANDO LISTAS MEDIANTE
ARREGLOS Y APUNTADCORES APUNTADORES
ALGCRITMOS UTILIZAR LAS FUNCIONES 4 IDENTIFICAR LAS FUNCIONES 0.30
GENERICOS GENERICAS SOBRE GENERICAS SCBRE
SOBRE COLECCIONES DE STL COLECCIONES DE STL
COLECCIONES
DE STL
TOTALES 14 4
ELABORO: GEMISION DE DIRECTCORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACGIONAL DE
“TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION Y COMUNICACION
ARROBO: C.G U T. FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

F-CADI-5A-03-PE-09-A3




HOJA DE UNIDADES TEMATIQAS CON DESGLOSE DE TEMAS, SABER HACER Y SABER
INFORMACION REQUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMAC!ON Y COMUNICACION

NOMBRE DE LA ASIGNATURA:

ESTRUCTURA DE DATCS

’ FEdIE L E ST P T
2. UNIDAD TEMATICA IV PILAS S e
3. HORAS PRACTICAS: 8
4. HORAS TEORICAS: 4
5. HMORAS TOTALES: 12
6. OBJETIVO:
EL ALUMNO SERA CAPAZ DE MANIFULAR PILAS, UTILIZANDO LA CLASE STACK DE LA LIBRERIA
STL DE C++ PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
w0 TE . SABER HACER RS H_Rs._-;;___ .| HRS..
AP . (PRACTICAS):- B S
DEFINICION DE APLiCAR LAS OPERAL!ONES 1 IDENTIFICAR LAS 0.30
PILAS BASICAS DE PILAS CARACTERISTICAS DE LA
ESTRUCTURA DE DATOS
PILAS
IMPLEMENTACION | PILAS CON ARREGLCS 2 COMO SE IMPLEMENTA UNA 1
DE PILAS PILA
LA CLASE STACK INSTANCIAS DE LA CLASE 1 IDENTIFICAR LOS METODOS Y | 0.30
DE STL STACK PROPIEDADES IMPORTANTES
DE LA CLASE STACK DE STL.
ITERADORES PARA [USAR LA CLASE STACK Y SUS 2 IDENTIFICAR LAS 1
LA CLASE STACK ITERADORES EN LA CARACTERISTICAS BE LOS
CODIFICACION DE ITERADORES PARA LA CLASE
PROGRAMAS STACK
CONSTRUCCION DE | USAR PILAS PARA RESOLVER 2 COMO SE CONSTRUYEN PILAS 1
PILAS PROBLEMAS MEDIANTE  ARREGLOS Y
APUNTADORES
TOTALES 8 4
P
ELABC FORECTORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE

/~ TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION

APROBGO C.G. U T.

TECNOLOGIAS DELA INFORMACION
Y COMUNICACION

FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004
F-CADI-SA-03-PE-03-A3




INFORMACION REUUERIDA POR UNIDAD TEMATICA

wmwi'éf _z,.,?c"" Braics
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION P "“‘-@5&
1. NOMERE DE LA ASIGNATURA: FSTRUCTURA DE DATOS
2. UNIDAD TEMATICA V: OLAS
3. HORAS PRACTICAS: 4
4.  HORAS TEORICAS: 2
5. HORAS TOTALES: 6
6. OBJETIVO;

EL ALUMNO SERA CAPAZ DE MANEJAR COLAS Y EMPLEAR LA CLASE QUEUE DE LA LIBRERIA STL
DE C++ PARA |LA RFSOLUCION DE PROBLEMAS.

"SABER HACER TARS. .. SABER THRS.
i “{PRACTICAS) . N R (TEORi&) G P
DEFINICION DE | APLICAR LAS OPERACIONES 1 lDENTIFICAR LAS 0.30
COLAS . CARACTERISTICAS DE LA
BASICAS DE LAS COLAS £STRUGTURA DE DATOS COLA
CONSTRUCCION |CONSTRUIR COLAS USANDO 1 IDENTIFICAR COMO SE 0.30
DE PILAS CONSTRUYEN COLAS
APUNTADORES MEDIANTE APUNTADORES.
LA CLASE USAR LA CLASE QUEUE ¥ 8US 2 IDENTIFICAR LOS METODOS Y | 0.30
QUEUE DE STL PROPIEDADES DE LA CLASE
ITERADORES PARA EL ACCESO QURUE DE STL
Y MANIPULACION DE SUS
ELEMENTOS
ITERADORES IDENTIFICAR LAS 0.30
PARA LA CLASE CARACTERISTICAS DE LOS
QUEUE ITERADORES PARA LA CLASE
QUEUE
TOTALES 4 T2
Q- COMISTORDE DIRECTORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE
“ TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION Y COMUNICACION
APROBO-C. G U. T, FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

E-CAD-84-03- PE-09-A3



HOJA DE UNIDADES TEMATICAS CON DESGLOSE DE TEMAS, SABER HACER Y éa(ﬁ
INFORMACION REQUERIDA FOR UNIDAD TEMATICA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMA

NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
UNIDAD TEMATICA VI

HORAS PRACTICAS:
HORAS TEGRICAS:
HORAS TOTALES:

OBJETIVO:

U.M%,g

&

CION Y COMUNICACION &

ESTRUCTURA DE DATCS
ARBOLES

32
10
42

EL ALUMNO SERA CAPAZ DE UTILIZAR ARBOLES PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

" SABER HACER. - HRS. - - SABER . HRS.
: ; - (PRACTICAS) . - — (TEORIA) .-
DEFIN[C!ON DE APLICAR LAS OPERAC ONES 6 lDEN'i IFtCAR LAS 1
ARBOL BASICAS DE ARBOLES CARACTERISTICAS DE LA
ESTRUCTURA DE DATOS
ARBOL
ARBCLES QUE £S5 UN ARBOL BINARIO 1
BINARIOS
REPRESENTACION COMO SE REPRESENTAN LOS 1
DE ARBOLES ARBOLES BINARIOS EN LA
BINARIOS EN MEMORIA
MEMORIA
RECORRIDO DE COMO SE RECORRE UN ARBOL 1
ARBOLES
BINARIOS
ARBOLES USAR ARBOLES DE BUSQUEDA a COMO SE BACE UNA 2
BINARIOS DE PARA RESOLVER PROBLEMAS BUSQUEDA EN UN ARBOL
BUSQUEDA BINARIO
BUSQUEDAE IDENTIFICAR LAS 1
INSERCION DE CARACTERISTICAS DE LOS
ARBOLES ARBOLES DE BUSQUEDA
BINARIOS DE
BUSQUEDA
ARBOLES USAR ARBOLES PARA 10 IDENTIFICAR USQS DE 1
GENERALES RESOLVER PROBLEMAS ARBOLES
APLICACIONES DE | CONSTRUIR ARBOLES USANDO 8 COMO SE CONSTRUYEN 2
ARBOLES APUNTADORES ARBOLES MEDIANTE
| | APUNTADORES
TOTALES 32 1 10
REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION

FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

F-CADI-GA-03-PE-0U-A7
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMAGION Y COMUNICACION
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RECOMENDACIONES
SOFTWARE A UTILIZAR: BORLAND C++

ASIGNATURAS ANTERIORES: LOGICA DE PROGRAMACION Y PROGRAMAGION.

IRECTORES DE REVISO: COMISION ACADEMICA NACIONAL DE

CNOLOGIAS DE LA INFORMACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
7Y COMUNICACION Y COMUNICACION
APROZO: C. 6. U. T. FECHA DE ENTRADA EN VIGOR: SEPTIEMBRE DEL 2004

F-CADN-SA-03-PE-09-A3



